REGULAMENTO GERAL TRANSPARANA
2024
11 A 17 DE FEVEREIRO DE 2024

O Inaior Rally de Regularidade do Iundo !

7 DIAS DE COMPETICAO !

DE 11 A 17 DE FEVEREIRO DE 2024

Art. 1° - DEFINICAO

O TRANSPARANA 2024 é um evento off-road de regularidade,
especifico para veiculos 4X4 de qualquer ano ou marca, constituido por
trechos de diferentes pisos e médias horarias definidas em livro de bordo,
a fim de proporcionar igualdade de condi¢des de vitdria a todos os
competidores inscritos. Em sua 302 edicdo, é idealizado e organizado pelo
JEEP CLUBE DE CURITIBA, com supervisdo da FEDERACAO PARANAENSE DE
AUTOMOBILISMO.

Art. 2° - PERCURSO

2.1 - Estradas pavimentadas, secundarias, privadas ou
abandonadas, circuitos especiais e trajetos fora de estrada, prevalecendo
nas vias publicas as leis de transito locais. Podera haver trechos diferentes
para cada categoria. Os detalhes do roteiro, hospedagem, locais de
largada, chegada, camping, apoio etc. serao divulgados antecipadamente
midias sociais e grupos especificos do evento e em adendo especifico
deste regulamento.

Art. 3° - INSCRIGCOES E PARTICIPANTES

3.1 - Asinscri¢Ges serdo para pilotos maiores de 18 anos com
carteira nacional de habilitacao dentro do periodo de validade. Para as
categorias denominados Master e Graduado, s serdo aceitas inscricdes
de pilotos e navegadores devidamente capacitados para estas categorias.

3.2 - O Organizador, com a anuéncia do Diretor de Prova em
conjunto com o Juri de prova ou FAU podera se recusar a aceitar a
inscricdo de um concorrente (piloto e/ou navegador), desde que justifique
o0 motivo.



3.3 - Ataxa de inscricdo serd conforme tabela no site
www.transparana.com.br

3.3.1 - Fica isento da filiacdo a CBA os participantes das categorias
Light. Apenas preencherdao um cadastro .

3.4 - E vedada a participacdo de menores de doze (12) anos nas
categorias de competicao (zequinhas). Os menores com idade igual ou
superior a doze (12) anos, deverao ter autorizacao por escrito, com firma
reconhecida em cartério e assinada pelos responsaveis legais (pelo pai e
pela mae).

3.5 —Troca de Veiculo, Piloto ou navegador —

Na competicdao Transparana os concorrentes competem em “trios”
( Piloto, navegador e veiculo ), a troca de qualquer um desses formara um
novo “trio” ndo aproveitando a pontuacdo obtida anteriormente por
qualquer um dos participantes .

N3ao podera acumular no novo numeral os pontos ganhos
anteriormente até a data da troca do veiculo, ou de um dos integrantes.

Art. 4° - RESPONSABILIDADES

4.1 - O ato da inscricdo para a prova, caracteriza a declara¢do dos
concorrentes (piloto, navegador e zequinha, se houver) e seus
responsaveis legais, que assumem todos os riscos da mesma, consigo ou
com terceiros, com seus veiculos e equipamentos, isentando
Organizadores e Patrocinadores de quaisquer responsabilidades por
acidentes ou incidentes, independente do tipo ou natureza, que possam
ocorrer antes, durante ou depois da prova.

4.2 — Mudancas de piso, dificuldades encontradas no percurso,
deverao ser superadas pelos competidores , permanecendo imutavel o
tempo programado para o trecho, salvo instrugdes do diretor da prova,
gue podera notificar através de fiscais e adendos escritos, podendo a
critério do mesmo que sejam feitas relargadas. As relargadas so poderao
ser realizadas por diretor de prova, diretor adjunto, ou equipe de apoio,
desde que autorizadas pelo diretor. Em caso da impossibilidade do diretor
estar presente , mas que haja comunicacao por celular ou radio, assim
também poderao ser feitas.


http://www.transparana.com.br/

No caso de um competidor “trancar “ a trilha obstruindo a
passagem dos outros competidores , o Diretor de prova podera fazer uma
relargada para todos os outros concorrentes , sendo que o causador da
obstrugao do trajeto tem seu tempo imutavel . Ja no caso de
impossibilidade de passar por algum local e a relargada for feita de outro
local, que ndo seja o local onde houve a obstrucao, o competidor que
obstruir também terd direito a relargada de tempo.

4.3 - Todos os competidores deverdo usar a camiseta oficial em
todos os eventos relacionados com o Transparana (durante as
premiacoes, ou fotos para divulgacao). Fica proibido durante a premiacao,
manifestagdes politicas, religiosas e de cunho anti-social. Durante a
premiagao oficial ( foto oficial ) fica proibido manifestagdes de marcas
conflitantes com os patrocinadores oficiais do evento.

Art. 5° - CATEGORIAS

5.1 - As defini¢Ges de cada categoria:

5.1.1 - Categoria MASTER
As médias de velocidades serdo iguais ou superiores as das demais
categorias; serd a primeira categoria a largar nas etapas. Categoria de alto
grau de competitividade, propria para pilotos e navegadores com vasta
experiéncia em provas off-Road de regularidade de reconhecimento
nacional, devidamente comprovado através de curriculo esportivo a ser
analisado pela Organizacao. Com veiculos devidamente preparados, de
qgualquer marca, modelo e ano de fabricagao, inclusive Pick-Up, com
sistema de tragao 4x4, utilizando qualquer produto combustivel legal. O
TRANSPARANA usa as Carterinhas de graduacdo da CBA para determinar a
categoria que o competidor pode participar, Mas usando uma
PARTICULAR TABELA DE HANDCUP. ( Verifique tabela

5.1.2 - Categoria GRADUADO
As médias de velocidades serao iguais ou inferiores as da Master; serd a
segunda categoria a largar nas etapas, Categoria de competicao proépria
para pilotos e navegadores com experiéncia em provas off-Road de



regularidade promovidas por clubes especializados, experiéncia esta
devidamente comprovada através de curriculo esportivo a ser analisado
pela Organizagao, com veiculos devidamente preparados, de qualquer
marca, modelo e ano de fabricacao, inclusive Pick-Up, com sistema de
tracao 4x4, utilizando qualquer produto combustivel legal. O
TRANSPARANA usa as Carterinhas de graduacdo da CBA para determinar a
categoria que o competidor pode participar, Mas usando uma
PARTICULAR TABELA DE HANDCUP. ( Verifique tabela).
e Nesta Categoria ndo podera participar, caso algum dos
integrantes tenha sido Campeao do Transparana na Categoria
Graduados nos ultimos 3 anos ( 2021, 2022, 2023)

5.1.3 - Categoria TURISMO
As médias de velocidade poderao ser iguais ou menores que as médias de
velocidade da categoria Graduado. Serd a terceira categoria a largar nas
etapas, Categoria de competicao prdpria para pilotos e navegadores com
pouca experiéncia em provas off- Road de regularidade, com veiculos
devidamente preparados, de qualquer marca, modelo e ano de
fabricacao, inclusive Pick-Up, com sistema de tracao 4x4, utilizando
qualquer produto combustivel legal. O TRANSPARANA usa as Carterinhas
de graduacao da CBA para determinar a categoria que o competidor pode
participar, Mas usando uma PARTICULAR TABELA DE HANDCUP. (
Verifique tabela ).

Nesta Categoria ndo podera participar, caso algum dos integrantes
tenha sido Campeao do Transparana na Categoria Turismo nos ultimos 3
anos ( 2021, 2022, 2023)

5.1.4 - Categoria LIGHT
As médias de velocidade poderao ser iguais ou menores que as médias de
velocidade da categoria Turismo . Serd a quarta categoria a largar nas
etapas, Categoria de competicao propria para pilotos e navegadores com
pouca experiéncia em provas off- Road de regularidade, com veiculos
devidamente preparados, de qualquer marca, modelo e ano de
fabricacao, inclusive Pick-Up, com sistema de tragao 4x4, utilizando
qualquer produto combustivel legal. O TRANSPARANA usa as Carterinhas



de graduacao da CBA para determinar a categoria que o competidor pode
participar, Mas usando uma PARTICULAR TABELA DE HANDCUP. (
Verifique tabela ).

Jeep Willys , Rural, F75, Toyota Bandeirante, Engesa, Javali entre outros
Jeeps com ano inferior a 1990 também podem fazer parte dessa categoria,
desde que seus integrantes nao tenham sido campedes de alguma
categoria do Transparana nos ultimos 3 anos .

5.1.5 No caso de participantes em que, um deles ( Piloto ou
Navegador ) nunca tenha participado em nenhuma das categorias do
Transparana e nunca tenha tido filiagcdo a CBA, o mesmo podera
participar com outro que tenha carteirinha Turismo. Exemplo : um Piloto
Turismo que nunca tenha participado do Transparand, com a esposa,
filho , etc, podera participar da Categoria Light. Desde que atenda as
regras citadas acima .( Consulte a organizacdo antes de realizar a
inscricao). Nao serd permitido nesta categoria participantes com outras
carteirinhas.

5.1.6 - Competidores que tiveram suas carteirinhas mudadas de
categoria por terem sido campedes, vice etc..., em campeonatos e ou
provas que graduem competidores por resultados obtidos disputados |,
nos 2 ultimos anos, com grid inferiores a 5 participantes na referida
categoria , poderdo disputar o TRANSPARANA na categoria anterior a da
sua carteirinha.

Exemplo : O Competidor Fulano participava da categoria Turismo,
foi campedo de um campeonato regional ou nacional que teve grid
inferior a 5 participantes e sua carteirinha mudou para Graduados
.Podera participar do Transparand na Categoria Turismo , desde que nao
tenha sido Campeao do Transparand na categoria em questao.

e Casos nao Citados aqui , devem ser informados a Direcao de
Prova para analise anterior ao inicio do evento.



TABELA HANDCAP TRANSPARANA.

CARTEIRINHA CBA

PONTOS HANDCAP

MASTER 4 PONTOS
GRADUADO 3 PONTOS
TURISMO 2 PONTOS
Sem carteira ( light , novato) 1 PONTO

A SOMA DA DUPLA DETERMINA A CATEGORIA EM QUE PODEM

PARTICIPAR.
SOMA DA DUPLA CATEGORIA QUE PODE

8 PONTOS MASTER
7 PONTOS MASTER OU GRADUADO
6 PONTOS GRADUADO OU MASTER
5 PONTOS GRADUADO OU TURISMO
4 PONTOS TURISMO OU GRADUADO
3 PONTOS TURISMO
2 PONTOS LIGHT OU TURISMO

- POSSIVEIS CASOS NAO PREVISTOS NESTA TABELA SERAO ANALISADOS

PELA DIRECAO DO EVENTO.

- PODERA SER APLICADO O ITEM 5.1.6 DO REGULAMENTO , EM CASO

CITADO NESTE ITEM.

Art. 6° - IDADES

6.1 - Para todas as categorias somente serdo aceitas inscrigdes de
Pilotos maiores de 18 (dezoito) anos devidamente habilitados e
Navegadores maiores de 12 (doze) anos, sendo que neste caso, o menor
devera ter uma autorizagao por escrito de seu responsavel.

Paragrafo tnico_ E permitido acompanhante ( Zequinha ) em todas as
Categorias.
e Jornalista, fotégrafo ou cinegrafista devidamente autorizado pelo
Diretor de prova.



6.2 — A participacdo de Zequinha, devera ser respeitada a idade
minima de 12 (doze) anos, desde que os mesmos sejam acompanhados
dos pais e possuam autorizacdes por escrito dos seus responsaveis, onde
devera constar o nome do evento, nimero da etapa, nome da cidade em
que ela se realiza, nome completo de cada um, numeros de R.G. e C.P.F. e
assinatura do responsavel.

Art. 7° - INSTRUMENTOS DE NAVEGAGCAO
7.1 — Para todas as categorias, fica liberado o uso de qualquer
instrumento de navegacao.

Art. 8° - AUTORIDADES DE PROVA

8.1 - Todo concorrente, ao se inscrever em uma prova, declara
obrigatoriamente conhecer o Regulamento e a ele submeter-se,
reconhecendo integralmente as autoridades da prova, as quais devem
dirigir-se com dignidade e respeito sob pena de desclassificagao.

8.2 - Autoridades
- Diretor Geral TRANSPARANA 2024 — VINICIUS GUNHA - GALLO
- Diretor de Prova — VANDERLEI HIRT — FRITAO
- Diretor de Seguranga — CORONEL NELSON STOCHERO

Art. 9° - BRIEFING

9.1 - Sera realizado um briefing antes da prova, para informar aos
participantes sobre os objetivos do esporte, caracteristicas da prova,
alteragdes da planilha, peculiaridades do percurso e infra-estrutura
organizacional, sendo obrigatdria a presenca de pelo menos 01 (um)
integrante de cada dupla.
Paragrafo Primeiro - As informacgdes dadas no briefing tém poder de
regulamento e podera ser impresso ou digital.
Paragrafo Segundo - A dupla que nao estiver presente ao briefing perdera
o direito a reclamacao sobre as informacdes passadas no mesmo e podera
ser penalizada pelo Juri de Prova.



Art. 10° - VEICULOS ADMITIDOS

10.1 - Os veiculos que serao admitidos deverao ter tracao 4x4 nao
importando o ano e modelo do mesmo, sendo que devera estar licenciado
em o6rgao competente. Em caso de duvidas, sera analisado pela Direcao
Técnica em conjunto com a equipe de Vistoriadores.

Art. 11° - PUBLICIDADE

11.1 - Os veiculos deverdo ostentar os nimeros de identificacdo e
adesivos que serao fornecidos pela Organizacdo da prova, os mesmos
deverao estar limpos e em perfeitas condi¢cdes, devidamente colocados
nos locais determinados pela Organizagao da prova.

Serd informado no site oficial e em adendo mapa de adesivagem.

Fica vetado qualquer tipo de publicidade e afins nos vidros das
portas dianteiras e no para-brisa dianteiro.

Serd vetado qualquer tipo de publicidade ilegal, racista, religiosa e
politica.

11.2 - Os Organizadores do evento sdo as Unicas autoridades que
podem permitir qualquer tipo de publicidade relativa a prova.

Os concorrentes, membros da Organizacado e todos os demais
participantes e/ou envolvidos com o evento, autorizam o uso de sua
imagem, cinética e eletrbnica, para fins comerciais, editoriais,
promocionais e publicitarios.

11.3 — Fica PROIBIDO mesmo que no espaco liberado ao
competidor, adesivos e propagandas de marcas CONFLITANTES AOS
PATROCINADORES DA PROVA. Todos os casos serao analisados pela
Direcao de Prova. Caso o competidor tenha algum contrato com alguma
marca conflitante com algum patrocinador do evento. A organizacao pode
pedir a retirada do adesivo em questado, ndao sendo passivel de recursos de
outro competidor este quesito, e apenas da organizacdo . E de
responsabilidade do competidor, durante os 4 dias de prova, vistoriar
diariamente se o seu veiculo esta com o layout de adesivagem correto, se
nao tem durante a prova publicidade de marcas conflitantes, e se os



adesivos fornecidos pela organizacdao encontram-se em perfeitas
condicOes. Toda equipe da organizacao tem o poder de fiscalizar o item
publicidade durante a prova inteira, inclusive nos neutros e
deslocamentos. Caso o competidor ndao esteja cumprindo o regulamento
naquele dia, o mesmo sera punido com desclassificacao do dia, caso seja
reincidente sera sumariamente desclassificado do evento.

Art. 12° - ITENS OBRIGATORIOS DE SEGURANGA E
VISTORIA

12.1 - Itens obrigatdrios de seguranca que poderdo ser vistoriados
e deverdo estar em perfeito estado de funcionamento:
- farois;
- lanternas;
- luzes de freio;
- cinto de seguranca;
- extintor de incéndio, com carga e no prazo de validade;
- triangulo;
- pneus em bom estado,
- buzina;
- Cinta para reboque;
- demais itens obrigatoérios por lei.

12.2 - Seguranga Pessoal
Em todas as categorias, o uso de capacete é facultativo, porém, é
aconselhavel e recomendada a utilizagdao do mesmo. Em veiculos sem teto
rigido sera obrigatdrio o uso do mesmo.

12.3 - Vistoria
Serd realizada a fim de ser verificado, se o veiculo encontra-se em
condi¢Oes de participar com seguranca de todo o percurso do evento,
bem como os demais itens obrigatdrios.
A Organizacao podera proibir a participacao do veiculo que, a seu critério,
nao reunir as condicdes minimas de seguranca.



Os veiculos poderao ser vistoriados a qualquer momento pela equipe
técnica do Transparana.

Esta vetado o uso de Pneus agressivos, estilo Cross, fronteira, Vj 910
entre outros.

Os pneus deverdo ser do Estilo “MUD “ ou A/T . ( Consultar a Direcao de
Prova em caso de Duvidas .

Serd permitido o uso de Pneus recapados, desde que em boas condicdes ,
e atendendo a especificacdo MUD . Exemplo VJ 910 ( Consulte a direcao
de prova)

Art. 13° - TRECHOS DA PROVA

13.1 - Trechos de regularidade
Sao trechos representados por numeros inteiros ou pela letra “V”,
indicando a velocidade média a ser mantida, em km por hora.

13.2 - Deslocamentos
Sao trechos representados pela letra “D” e servem para as travessias de
cidades, povoados e vilarejos, onde ndao havera média de velocidade
imposta, e sim um tempo pré-determinado para a travessia.

13.3 - Neutralizados
Sao trechos de parada, representados pela letra “N”, onde o participante
tem um tempo estipulado para recuperar o seu tempo de prova, transpor
algum obstaculo, descansar, abastecer ou efetuar reparos.

13.4 — Trechos de RADAR
Sao trechos descritos na planilha com a observacao RADAR.
Art. 14° - PLANILHA DE ROTEIRO (LIVRO DE BORDO)

14.1 - Cada concorrente recebera uma planilha por dia de prova
contendo o roteiro, velocidades e distancias a serem seguidas.



Esta planilha podera ser entregue desde a abertura da secretaria de
prova, até o momento da largada, ficando o horario de entrega a critério
da Direg¢ao de prova.

E de responsabilidade dos participantes a conferéncia quanto a
categoria, ao numero de folhas, a ordem das folhas e a legibilidade da
planilha, antes da largada.

Constara também na planilha a localizacao dos neutralizados,
postos de abastecimentos e deslocamentos.

14.2 - A simbologia da planilha serd simples e clara, procurando
mostrar apenas o necessario a identificacao do roteiro. Os simbolos
utilizarao o cddigo tulipa, ja padronizado para este tipo de prova.

14.3 - No simbolo usado, a "bolinha" (que indica o local onde o
concorrente estd) devera estar sempre na posicao inferior do retangulo. O
sentido do desenho serd sempre de baixo para cima.

14.4 - Os angulos da simbologia deverdo apresentar, com a melhor
fidelidade possivel, os reais angulos das curvas, cruzamentos e
bifurcacgdes.

14.5 - Na coluna da direita poderdo constar as observagoes,
chamando a atencgdo para os locais perigosos (vala, barranco, pedra, etc.),
ou quaisquer informagdes quando puderem surgir duvidas ao caminho a
seguir, por exemplo, quando a prova atravessar plantag¢des, canaviais etc.

14.6 - O inicio de um trecho sempre coincide com o final do trecho
anterior.

14.7 - Nas provas a velocidade média imposta sera representada
por numeros inteiros.

Podera haver 02 (duas) velocidades de médias horarias diferentes na
planilha de prova, procurando distinguir as categorias ou como prevenc¢ao
em caso de chuva forte.

A média a ser usada sera decidida pelo Diretor de prova por ocasido da
largada e devera ser mantida até o término da prova.

14.8 - O levantamento do roteiro devera ser feito com aparelho(s)
eletrénico(s) de precisdao minima de 01 (um) metro, devendo ser utilizado
somente um valor de calibre para efetuar toda a medicao da prova.

O ponto de referéncia do carro para a medicdao do PC é a coluna da
porta.



Paragrafo Primeiro - O ponto de fixacdo do coletor de dados (GPS) devera
ser no parabrisa dianteiro lado direito parte inferior.

14.9 - A Organizacgdo devera, ao confeccionar a planilha de prova,
evitar o uso de girias e limitar ao maximo a utilizagdao de abreviagdes.

14.10 - IndicagGes Quilométricas
14.10.1 - As medidas serdo sempre em quildmetros, com
subdivisdao de metros e
dezenas de metro.
Ex.:
2,328 (dois quildmetros e trezentos e vinte oito metros);
0,03 (trinta metros);
10,74 (dez quildometros e setecentos e quarenta metros).
14.10.2 - As indicagGes quilométricas para os finais de trecho
deverao ser exatas, para os calculos de finais de trechos fechados.
14.10.3 - As indicacdes quilométricas para afericdes e finais de
trecho exato serao fornecidas com precisdao em metros e representadas
com 03 (trés) casas apds a virgula.
Caso estejam com 02 (duas) casas decimais devera ser utilizada a distancia
basica, ou seja, acrescenta-se 0 (zero) na terceira casa.
Ex.:
AFER 8,32 na planilha, utilize o valor 8,320.

Pardgrafo Primeiro - As referéncias de roteiro serdo fornecidas em
dezenas de metros, sendo aproximadas, portanto.

Pardgrafo Segundo - Somente as referéncias apresentadas com 03
(trés) casas decimais e que contiverem a palavra “AFER”, poderao ser
utilizadas como afericao.

Caso uma referéncia apresente a terceira casa decimal, mas nao a
palavra “AFER”, esta
devera ser desconsiderada para tal.

Paragrafo Terceiro — O levantamento sera feito pela coluna do
veiculo.



14.10.4 - Referéncias para as aferigdes serdo fornecidas com
intervalos de no maximo 10 (dez) km entre elas, exceto em trechos de
deslocamento, sem que as mesmas tenham obrigacado de localizacao
especifica ou protecao para colocagcao de PC's.

14.10.5 - A ndo ser quando expresso em contrario a medicdo
guilométrica refere-se ao ponto inicial da respectiva referéncia, tanto no
caso de cruzamento, como no caso de pontes, mata-burro, abrigo de
Onibus, etc.

14.11 - Sempre que estiver avisado na planilha situacdo com a
palavra “CUIDADO” ndo havera PC 50 (cinqlienta) metros antes e 50
(cinquenta) metros apds a referéncia. A indicacdo de 2 Curecas também
segue o mesmo critério . A Indicacao da palavra “PERIGO”, Nao havera PC
50 (cinquienta) metros antes e 100 (cem) metros apods a referéncia.

14.12 - Quando ndo houver Adendo para aferigdo, o primeiro
trecho devera ser obrigatoriamente um deslocamento para afericao e nao
conter PC de tempo. A Afericdo oficial € na cidade da secretaria de prova.
Caso nas Cidades sede a prova ja larque em trecho navegavel e nao tenha
um trecho inicial com deslocamento para que possa ser feita uma nova
afericdo . Nao é obrigatdrio que o diretor coloque uma aferi¢ao no inicio
da prova . Caso o competidor que precisar refazer a afericao por causa de
troca de pneus por exemplo o mesmo deve arrumar os meios para faze la.

14.13 - A seqiliéncia das referéncias no livro de bordo deve
respeitar a ordem pela qual elas ocorrem.

Art. 15° - ALTERACOES NO ROTEIRO

15.1 - Apenas o Diretor de Prova, o juri de Prova ou os Diretores
Adjuntos podem realizar alteragdes no roteiro da prova apds a sua
largada. Para isso deverdo estar devidamente uniformizados e
identificados e posicionados em local de facil visibilidade no roteiro
original da planilha. Poderao utilizar-se dos abre-trilhas essa funcao.
Devera ser informado de forma clara o novo roteiro a ser seguido e caso
houver as alteracdes nos tempos ideais, apenas os diretores ja descritos
neste regulamento podem fazer.

15.2 - A relargada por algum motivo , sé podera ser feita com a
anuéncia dos diretores da prova.



Paragrafo Unico - A prova podera ser paralisada, ou o roteiro original
alterado a critério do Diretor da prova, sendo que esta informacdo sé
podera ser feita por um dos integrantes da Equipe Técnica da Prova.

15.3 - Todas as porteiras e colchetes a serem atravessados
constarao na planilha, sendo de responsabilidade do concorrente a
travessia sem ocasionar danos, sob pena de desclassificacdo / exclusdo,
tendo que, em qualquer caso, arcar com os danos de responsabilidade
civil.

15.4 - Em caso de mudanca de hordérios por for¢ca maior, ou por
motivos técnicos, a Direcdo da prova deve comunicar imediatamente,
pelos meios disponiveis, a todos os participantes.

15.5 - Se, por qualquer motivo de for¢ca maior ou de seguranga, a
prova nao puder ser realizada, os Organizadores nao serao obrigados a
nenhum tipo de indenizacdao ou devolu¢ao dos valores ja acertados com os
concorrentes inscritos.

16° - COLETORES DE DADOS (GPS)

16.1 - Serdo usados os equipamentos de rastreamento via satélite
(GPS).

16.2 - O(s) equipamento(s) sera(ao) fornecido(s) pela Organizacdo
antes da largada da prova e devera(ao) ser instalado(s) no para brisa
dianteiro do veiculo sendo expressamente proibida a utilizagao do
mesmo em outro local, sob pena de desclassificagao da etapa em que
ocorrer a infracao, devera os dois equipamentos estarem no mesmo
local, conforme as instrugoes fornecidas.

Paragrafo Unico - A Organizacdo n3o se responsabilizara se o
competidor largar sem o(s) equipamento(s). A organizacao poderd avisa
lo, que o mesmo esta sem os aparelhos, e caso possivel, podera também
enviar por outros competidores ou até mesmo , por alguém da
organizacao . Mas isso ndo obriga a organizacao a fazer isso, apenas
tentara resolver o problema, para que todos possam competir de igual
pra igual dentro da pista .

16.3 - A Organizacdo informard o nimero de equipamentos que
deverao ser colocados em cada veiculo inscrito na prova.



Nao serd necessaria nenhuma instalacao elétrica no veiculo.

16.4 - O competidor devera assinar um Termo de Responsabilidade,
no momento da entrega do(s) equipamento(s) onde assume a total
responsabilidade sobre o(s) mesmo(s).

16.5 - Caso o competidor ndo devolva o equipamento, em
condi¢des de funcionamento ao final do evento, independentemente do
motivo (roubo, perda, danos propositais ou ndo, etc.), o mesmo devera
reembolsar o valor de RS 1.200,00 por equipamento especificado no
Termo de responsabilidade para a Organizagao, em até no maximo 10
(dez) dias corridos apds a realizacdao do evento, sob pena de ser proibida a
sua
participagdao nas demais etapas do Campeonato ou de outras provas.

16.6 - Os dados de cada competidor serdo coletados por um ou
mais coletores de dados GPS, em todo o trajeto da prova, desde a largada
até a chegada.

Paragrafo Unico - Podera ser usado, a critério do diretor de prova, o GPS
do competidor

como backup para coleta de dados, caso ocorra perda de dados no
equipamento da Organizacao. Este GPS tera que estar configurado para
coleta de dados a cada 01 (um) segundo e o competidor tera que fornecer
as ferramentas necessarias para descarregar os dados do GPS (cabos,
drives, etc.).

16.7 - O coletor de dados serd removido na chegada do
competidor, ou em outro local especificado pela Organizacao . Caso nao
seja retirado, no portico de largada ou que o competidor demore mais
gue o normal para devolver, serd analisado o trajeto, do gps,
informacdes de equipe técnica, etc para possivel penalidade. Caso haja
penalidade serad de 1000 pontos na ultima etapa .

Se o aparelho nao for devolvido na sala de apuracao até 15 minutos
antes da premiacdo, mesmo que o mesmo seja entregue a fecha trilha por
exemplo, o competidor ndo tera direito a sua classificacao nas etapas do
dia. Mas seus pontos serdao computados para o Campeonato.



Serd da responsabilidade exclusiva do competidor a devolucao do(s)
aparelho(s) mesmo apds o prazo, caso contrario sera cobrado o valor
definido no Termo de Responsabilidade, nas condi¢des do Art. 16.5.

Paragrafo Unico - Mesmo se o competidor for desclassificado /
excluido, serd sua a responsabilidade de devolug¢ao do(s) aparelho(s).

16.8 - A coleta de dados sera feita em segundos, com interpolagdo
alcancando a precisao de centésimos de segundos. A interpolacao serd
feita pelos dados coletados nos 02 (dois) pontos, anterior e posterior,
mais proximos a linha do PC.

Para efeito do calculo de pontos perdidos o tempo sera em décimos de
segundos.

16.9 - O equipamento podera ser vistoriado por oficiais da prova
devidamente identificados em qualguer momento da prova.

16.10 - Qualquer interferéncia eletromagnética gerada pelo veiculo
do competidor (deliberadamente ou ndo) que inibir o funcionamento do
coletor de dados via GPS, podera implicar em até a desclassificagcdo /
exclusao do competidor.

Estes casos serdo julgados pelo Diretor de Prova e pelo Juri de prova.

16.11 - No caso da apuragdo da performance dos competidores,
sera feita pelos 02 (dois) equipamentos de rastreamento por satélite, sera
considerada para tal sempre a melhor passagem entre os 02 (dois) tempos
apurados (passagem com a menor pontuacao perdida em cada PC valido).

Art. 17° - ORDEM DE LARGADA

No Prologo a ordem de largada, sera por ordem de inscrigao.
No dia seguinte pelo resultado do Prélogo , nos préximos dias
pelo RANKING DO CAMPEONATO. O Prologo tera pontuagao
pela quantidade de carros. ( Ver no item Pontuagodes)



Art. 18° - CRONOMETRAGEM E POSTOS DE CONTROLE
(PCs)

18.1 - A cronometragem sera feita com base em um tempo padrédo
(hora oficial) fornecido pela Organizacao da prova, pelo menos 30 (trinta)
minutos antes da largada, sendo utilizando hora, minuto, segundo e
décimo de segundo (hh: mm: ss:, c), onde cada segundo vale 10 (dez)
pontos, ou seja, 01 (um) ponto por décimo de segundo.

18.2 - Os postos de cronometragem serdo posicionados no
decorrer do roteiro, em posi¢des e quantidades nao conhecidas
previamente pelos competidores e sua coleta de tempo sera feita via
satélite.

Eles serdao divulgados, através da ficha técnica. Tal ficha sera entregue ao
Juri de Prova em envelope lacrado antes da largada e divulgado aos
concorrentes na chegada.

18.3 - O PC visa medir a navegacdo e confirmar o caminho e o
sentido correto da prova.

18.4 - Os pontos adiantados serdo representados com o sinal () e
serdao somados pelo seu valor absoluto.

18.5 - N3do serdo modificados nem criados novos PC’s ap6s a
largada da prova.

18.6 - Cada PC vélido que constar na ficha técnica devera ter as
seguintes informacdes: categoria, trecho, medida (niUmero inteiro em
metros, em relagao a coluna do veiculo), velocidade do trecho, tempo
tedrico de passagem da posicao real do PC.

18.7 - Cada etapa deve ter no minimo 20 (VINTE) % de PC's validos
do total programado (numeros inteiros, sem arredondamentos,
desprezando-se a fracdo decimal) para que seja validada a pontuacao
integral da etapa.

Caso a etapa tenha entre 1 e 20 % dos pcs previstos , sera valido
metade da pontuacao.

18.8 - Para ser considerado classificado em uma prova ou etapa do
Campeonato, o competidor tera obrigatoriamente que passar por 1 dos
PC validos da mesma. O calculo



18.9 - Os PC’s funcionardo de 10 (dez) minutos antes da passagem
tedrica ideal do primeiro participante, até 10 (dez) minutos apds o tempo
de passagem tedrico ideal do ultimo participante.

18.10 - O participante perdera 01 (um) ponto por décimo de
segundo de atraso até o limite de 10 (dez) minutos, apds o que, perdera
fixo 6000 (seis mil) pontos. Perderd 01 (um) ponto por décimo de segundo
de adianto, também até o limite de 10 (dez) minutos, a partir do que
perdera o limite maximo de 6000 (seis mil) pontos com sinal negativo.
Exs.:

1,3 seg de atraso = 13 pontos perdidos
0,4 seg de adianto = - 4 pontos perdidos
3,1 seg de adianto = - 31 pontos perdidos.

18.11 - A ndo passagem por um PC sera representada por quatro
asteriscos (****) e sera somada a pontuacao mdaxima (6000 pontos) ao
total e ndo podera ser descartada ((N-1) e (N-i)).

18.12 - Os concorrentes que passarem mais de uma vez num
mesmo PC, sera considerado a primeira passagem no sentido correto da
prova para efeito de pontuacao no PC.

18.13 - Os concorrentes que passarem em sentido contrario serdo
considerados como ndo passagem no PC.

18.14 - As provas poderdo ter um PC de chegada em seu ultimo
trecho (deslocamento), sendo que este nao penalizara o concorrente que
chegar ao seu final atrasado.

18.15 - Poder3 existir PC de roteiro, sendo computada somente a
passagem efetuada entre 10 (dez) minutos antes e 10 (dez) minutos apds
o seu horario ideal, excluindo os limites inferiores e superiores. O
competidor perderd 0 (zero) pontos pela passagem e a pontuagcao maxima
pela ndo passagem ou passagem fora do limite de 10 (dez) minutos.

18.16 - Qualquer PC de tempo podera ser transformado em PC de
roteiro, a critério do Diretor de Prova.

18.17 - A apuracgdo sera feita com os seguintes Critérios de
Descarte (N-x) + (N-i) cumulativamente: As etapas terdo critério de
descarte diferentes entre elas, sendo divulgada anteriormente pelo
diretor de prova através de adendo.



18.17.1 - No critério (N-x) serd descartado a quantidade ( x )
estipulada pelo diretor de prova de PCs védlido com no maximo 03 (trés)
segundos (<= 03 seg.) de adianto ou até 3(trés ) minutos de atraso (< 3
min.). Ou seja o Maior atraso que poderd ser descartado ser 0:03:00
minutos ( 1800 pontos ). Esse Numero (x ) de pcs sera diferente entre as
etapas podendo ser de zero (0 ) a trés ( 3) pcs na etapa especifica.

18.17.2 - No critério (N-i) serdo descartados os "i" piores PC’s
validos de cada concorrente com no maximo 03 (trés) segundos (<= 03
seg.) de adianto ou até 03 (trés) segundos (<= 03 seg.) de atraso.

refere-se a 05 (cinco) % dos PC’s validos da prova arredondado

O valor
para baixo.

Ex.:

95 PC’s validos 5% = 4.75, portanto i = 4 PC’s.

18.17.3 — As etapas serdo, avaliadas pela dificuldade exigida , e
sua quilometragem e quantidade de pcs, exemplos, se uma prova é
realizada em uma fazenda fechada sera com um tipo de descarte, em
estraddes abertos outro, ou pistas montadas com trator ,,, etc .

- 0s descartes de etapa ficardao assim :

Dia 1 — Domingo .Prélogo —( descarte N-1) descarte N —i =5% dos pcs
conforme item 18.17.2 deste regulamento.

Dia 2 — Segunda Feira - Etapa 1- (descarte N—3 ) descarte N—i=5%
dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento.

Dia 2 — Segunda Feira — Etapa 2 -( descarte N—3) descarte N—i=5%
dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento

Dia 2 — Segunda Feira — Etapa 3 - (descarte N—-0) descarte N—i=5%
dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento

Dia 2 — Segunda Feira — Etapa 4 - ( descarte N-0) descarte N—i=5%
dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento

Dia 3 —Terga Feira - Etapa 1- (descarte N—1 ) descarte N—i=5% dos
pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento.

Dia 3 — Terga Feira - Etapa 2 - ( descarte N—-0) descarte N—i=5% dos
pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento



Dia 3 — Terga Feira - Etapa 3 - (descarte N—3) descarte N—i=5% dos
pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento

Dia 4 — Quarta Feira - Etapa 1- (descarte N-3) descarte N—i=5%
dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento

Dia 4 — Quarta Feira - Etapa 2 - (descarte N—-3) descarte N-i=5%
dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento

Dia 4 — Quarta Feira - Etapa 3 - (descarte N—0) descarte N—i=5%
dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento
Dia 5 — Quinta Feira - Etapal- (descarte N—1) descarte N—i=5%
dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento
Dia 5 — Quinta Feira - Etapa 2 - (descarte N—-0) descarte N—i=5%
dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento
Dia 5 — Quinta Feira - Etapa 3 - (descarte N—1) descarte N—i=5%
dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento
Dia 5 — Quinta Feira - Etapa 4 - (descarte N—0) descarte N—i=5%

dos pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento
Dia 6 — Sexta Feira - Etapal- (descarte N—1) descarte N—i=5% dos
pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento
Dia 6 — Sexta Feira - Etapa 2- (descarte N—1) descarte N—i=5% dos
pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento
Dia 6 — Sexta Feira - Etapa 3 - (descarte N—1) descarte N—i=5% dos
pcs conforme item 18.17.2 deste regulamento
Dia 7 —Sabado - Etapa 1- (descarte N—0) descarte N—i=5% dos pcs
conforme item 18.17.2 deste regulamento
Dia 7 — Sabado - Etapa 2 - (descarte N—-1) descarte N—i=5% dos pcs
conforme item 18.17.2 deste regulamento
Dia 7 — Sabado - Etapa 3 - (descarte N—1) descarte N—i=5% dos pcs
conforme item 18.17.2 deste regulamento

- TOTAL DE 21 ETAPAS

18.18 - Se por algum motivo o(s) equipamento(s) de coletas de
dados nao vier a funcionar, ou registrar menos de 30 (trinta) % do trajeto
navegado da prova, o competidor tera a sua pontuacao computada
posteriormente da seguinte forma:



Sua pontuacdo serd a média com arredondamento dos pontos por ele
obtida nas demais provas do Campeonato, de acordo com as classificacdes
alcancadas, sem os descartes previstos.

Ex.:

Na 12. etapa o competidor ficou em 32. lugar conquistando 13 pts.

Na 22, etapa o equipamento apresentou falha e nao registrou o trajeto.
Na 32, etapa, 59. lugar = 11 pts.

Na 42. etapa, nao participou = 0 pt.

Na 52. etapa, 159. lugar = 1 pt.
Somadepts=(13+11+0+1)/4=6,25

Pontos a serem computados na 22. etapa = 06 pts.

18.19 - Caso o(s) equipamento(s) de coletas de dados vier a falhar,
mas registrar 30 % ou mais do trajeto navegado da prova, o competidor
terd sua pontuacao final definida pela média de pontos perdidos em cada
PC da prova existente no trajeto computado pelo equipamento,
utilizando-se o critério de (N-1) e (N-i) até o ponto onde existir o registro,
fazendo-se o arredondamento somente ao final da multiplicacao.

Ex.:

O competidor teve 40 % do trajeto computado, com 30 PC’s registrados
de um total de 80 PC’s validos na prova.

Este valor sera multiplicado pelos outros PC’s validos da prova, no caso:
80 PC’s - 1=1PC’s (N-1).

80 PC's - 5% =4 =4 PC's (N-i).

Resultando 80 PC’s - 4 PC’s = 76 PC’s validos.

No caso de ter: perdido em 30 PC’s = 360 pts.

valor do descarte de 2 Pc’s = 90 pts.

Pontos perdidos em 28 PC’s = 270 pts - Média de 9,64285 pts/PC
Resultado final em 74 PC’s validos da prova = 74 X 9,64285 = 713,57 pts =
713 pts.

18.20 - Serd colocada a disposi¢do dos participantes, a listagem de
tempos reais de passagem, para a devida conferéncia, sempre 15
(QUINZE) minutos antes da declaracao dos resultados ou entregue uma
ficha individual com os dados de cada competidor.

18.21 - Quando houver cancelamento de PC, devera divulgado aos
competidores os dados e os motivos deste cancelamento .



18.21 - DIVULGACOES DO DESEMPENHO OBTIDO NO DIA.
Os hordrios abaixo poderao ser alterados a critério do Diretor de Prova.
- Os resultados oficiais e premiagao serao sempre na sequencia as
chegadas . Podendo ser alterado o horario pela dire¢ao de prova.
- O resultado para premiac¢ao do DIA sera pela soma de PONTOS
PERDIDOS. Somando os resultados obtidos nas etapas, ja com os
respectivos descartes.

19° - VELOCIDADE MAXIMA (RADAR)
Podera haver controle de velocidade maxima em qualquer trecho da
prova, os limites quando estabelecidos, serdao divulgados no briefing oficial
do evento e / ou constardo no livro de bordo (planilha).
Qualquer pico de velocidade de um competidor acima da velocidade
maxima estabelecida no trecho, implicara em uma penalidade de 1000
(um mil) pontos por pico atingido. Acima de 10 (Dez) picos o competidor
esta desclassificado da etapa.
Paragrafo Unico - Pico de velocidade: Sempre que a velocidade exceder a
velocidade mdxima em mais de (10) Dez segundos. Serd penalizado por
cada evento de 10 segundos

Art. 20° - SINALIZAGAO

20.1 - Poderdo ser utilizadas as seguintes bandeiras:
- bandeira ou fita Branca ou amarela - Aviso de atencao
- bandeira ou fita vermelha — Aviso de Perigo;
- bandeira preta - Exclusao;

20.2 - SISTEMA DE COMUNICACAO
Fica liberado e é aconselhavel o uso de radios de comunicacao, celulares
ou quaisquer dispositivos de comunicacdo entre os competidores e a
equipe organizadora.
Comunicacdao com competidores durante a prova fica restrita a questdes
de seguranca podendo ser fiscalizado pela organizacao, sendo
comprovada comunicagao para beneficiar outro competidor este sera
desclassificado.



Havera apoio e limpa trilha percorrendo todo o trajeto da planilha, caso
necessario o competidor serd rebocado até a via urbana ou local com
infra-estrutura de comunicacao para solicitacdao de apoio mecanico extra.

Art. 21° - PONTUAGCAO
21.1 - Para efeito de Campeonato, serdo atribuidos pontos para
cada colocacao, conforme definido abaixo:
21.2 - - PONTUACOES DO CAMPEONATO
Para efeito de Campeonato, serdo atribuidos pontos para cada colocacao:
2-20 pontos 92-07 pontos
2-17 pontos 10 2- 06 pontos
2-15 pontos 11 2- 05 pontos
2-13 pontos 12 2- 04 pontos
2-11 pontos 13 2-03 pontos
2-10 pontos 14 2 - 02 pontos
2 - 09 pontos 152-01 ponto
2 - 08 pontos

21.2.1 - No DIA1( Prélogo) . A pontuagao sera de acordo com a
guantidade de carros na Categoria . Exemplo: Na Categoria Master, tenha
14 carros, 0 12 colocado marcara 14 pontos, o 22 marcara 13 pontos e
assim sucessivamente até o 142 colocado que marcara 1 ponto. Seguindo
o Exemplo, na categoria Turismo tenha 18 carros, o 12 marcara 18 pontos
, 022 marcara 17, ate o 182 colocado que marcara 1 ponto. O Prélogo nao
podera ser descartado.

21.2.2 - Para obter pontuacdo na etapa o competidor devera
passar por pelo menos 1 PC na etapa . Caso ndo passe por pelo menos 1
PC, constard no Ranking ( NC ) ndo concluiu a etapa .

21.3 - As pontuacgdes serdo sempre atribuidas a equipe piloto e
navegador.
21.4 — A Rally TRANSPARANA ser3 dividido em :



12 dia - 1 Etapa - Prélogo
22 dia — 4 Etapas
32 dia — 3 Etapas
42 dia — 3 Etapas
52 dia — 4 Etapas
62 dia — 3 Etapas
72 dia — 3 Etapas

21.4.0 - Serdo descartadas 2 etapas (n-2) ao final do Transparana .

21.4.1 - Caso tenha se entre 14 a 16 etapas validas sera
descartada apenas 1 etapa ,,

21.4.2 — Caso tenha MENOS de 14 Etapas validas NAO sera
descartada NENHUMA ETAPA ao fim do Campeonato.

21.5 - A adogdo do critério de descarte de etapas, sendo
descartado os 2 piores resultados da dupla em uma das etapas (N-2),
incluindo a nao participa¢ao) podendo descartar qualquer uma das
etapas, exceto o prélogo.

21.6 - O concorrente que for excluido ou desclassificado ndo
poderd usar este resultado para descarte (N-2).

21.7 - Caso haja empate na etapa, o critério de desempate sera:

- vencera a dupla que perder menos pontos nos PCs de (descarte N-1 + N-
i).

- persistindo o empate, sera considerada vencedora a dupla que
apresentar o maior numero de PC’s zerados;

- caso o empate persista, vencera a dupla que apresentar o maior numero
de PC’s com 01 ponto, 02 pontos, sucessivamente até o desempate;

- caso o empate persista, vencera a dupla que perder menos pontos no
ultimo PC;

- caso o empate ainda persista, vencera a dupla que perder menos pontos
no penultimo



PC e assim sucessivamente até o desempate.

21.8 - Caso haja empate no final do Campeonato, o critério de
desempate sera:
- vencera a dupla com o maior valor de N-2;
- se persistir o empate sera considerada campea a dupla com maior
numero de 19s lugares;
- caso 0 empate persista, sera considerado o maior numero de 29s lugares,
39s e assim sucessivamente;
- caso o empate ainda persista, sera declarada campea a dupla melhor
colocada na ultima etapa do Campeonato em disputa.

Art. 22° - PREMIAGAO

22.1 - Serdo premiadas as dez primeiras duplas da categoria
Master, Graduados, Turismo, Turismo Light no campeonato.

22.2 - Serdo premiadas as cinco primeiras duplas da categoria
Master, Graduados , Turismo e Turismo Light em cada dia de prova.

Art. 23° - RECLAMACOES

23.1 - Todo concorrente que se julgar prejudicado terd direito a
apresentar reclamacodes individuais que serao encaminhadas ao Diretor de
Prova e julgadas pelo mesmo com a maior brevidade possivel.
Enquanto a reclamacdo nao for julgada, o resultado nao sera oficializado,
ficando subjudice, porém a premiacao sera entregue.
As reclamacdes individuais deverdo ser por escrito e acompanhadas de
um depdsito caucdo no valor de RS 500,00 (Quinhentos reais).

23.2 - As reclamacdes deverdo ser apresentadas dentro dos
seguintes prazos:

a - Ficha Técnica / Livro De Bordo (planilha) / Posicionamento De
Pc’s Até 15 (quinze) minutos apds a entrega da ficha técnica ou da
chegada tedrica do concorrente, o que acontecer depois.

b - Resultados
Até 15 (quinze) minutos apds a publicacdo da lista ou ficha de passagem.



Paragrafo primeiro - Os procedimentos para as reclamacoes e
recursos seguem acima e se for julgado procedente serd devolvido o valor
ao competidor, se indeferido o valor fica a cargo do Juri de Prova.

Art. 24° - PENALIDADES
Sera desclassificada, excluida ou penalizada a dupla que:
- Romper cercas, porteiras e colchetes, trafegar sobre plantagdes, hortas
etc. ou exercer qualquer ato de desrespeito a propriedade alheia.
Esta penalidade nao isenta a dupla de responder e arcar com as
responsabilidades, decorrentes do ato, perante aos prejudicados.
- Seus integrantes (inclusos os Zequinha) ingerirem ou transportarem em
seus veiculos bebidas alcodlicas durante o transcurso da prova.
- Obstruir propositadamente a passagem de outro concorrente.
- Partir antes do sinal de largada e ndao atender a solicitacao para a
repeticao da partida.
- Desacatar os membros e as decisdes das autoridades de prova.
- Apresentar informacdes incorretas ou falsas em sua ficha de inscricao,
bem como inscrever-se em categoria inferior a sua.
- Promover atitudes ou atos anti-desportivos contra outra dupla inscrita
na competicdo, contra a Organizagao da prova, Promotor ou Patrocinador
durante todo o transcorrer da mesma (desde a abertura da secretaria de
prova até o final da festa de premiagao ou encerramento do evento), ou
para com terceiros.
- Todo e qualquer lixo devera ser mantido dentro do veiculo até o final da
prova. A equipe que for flagrada jogando lixo em qualquer ponto do
trajeto sera desclassificada / excluida.
- Afixar ou realizar propagando politica, religiosa ou racista em seu veiculo
de competicao, ou nos locais da prova, durante o transcorrer do evento.

Art. 25° - CASOS OMISSOS
Os casos omissos ao Regulamento serdo resolvidos e julgados pelo Juri de
Prova em acordo com regulamento da CBA.



Art. 26° - CONSIDERACOES GERAIS
Alguns trechos do Transparana sao feitos no interior de propriedades
particulares, portanto, dependera do comportamento de cada
participante a imagem que a prova deixara aos moradores, proprietarios e
curiosos. Espera-se dos participantes um comportamento que contribua
para que o Rally seja um esporte sadio e de alto nivel, para que sempre
seja possivel contarmos com boas trilhas e angariar a simpatia do publico
para os préoximos eventos.

O presente Regulamento foi elaborado pelo Jeep Clube de Curitibae o
Diretor de Prova, aprovado pelo Juri de Prova.

Vinicius Gunha Vanderlei Hirt

Diretor Geral Diretor de Prova

CORONEL Nelson Stocchero

Diretor de Seguranga



